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「5G x 無人機 - 拓闊知識無限可能」

產生經濟或社會效益

豐富校園生活

改善學習環境

優化教學資源

或學習體驗

改善鄰近社區環境或設施

在現實場景中

實現智慧城市發展

比賽內容 參賽隊伍須透過運用5G技術於低空經濟中，設計創新流動應用

程式及／或相關原型設計，以實現至少一個比賽特定目標：

5G x 無人機

拓闊知識

無限可能



比賽以學校隊伍為單位。

每間中學最多可派出兩隊隊伍參加比賽。

每隊由三至五名中學生及一名領隊老師組成。

參賽學生必須為2025至2026學年仍然就讀中學的全日制學生。

參賽者須確保其參賽作品屬原創，並且未曾參與過其他同類型活動或比賽

。

5G x 無人機

拓闊知識

無限可能

參賽資格



SUBMIT

5G x 無人機

拓闊知識

無限可能

比賽流程

比賽報名截止日期
2025年5月30日

決賽評審暨頒獎典禮

2025年12月6日

無人機操作及

開發流動應用程式

培訓課程

2025年8月20日-22日

提交初賽作品
2025年7月25日

提交決賽項目計劃書
2025年11月7日

公佈初賽評審結果

2025年8月8日

5G x 無人機

啟發培訓課程

2025年7月12日
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5G x 無人機

拓闊知識

無限可能

5G x 無人機啟發培訓課程

2025年7月12日

（星期六）

5G和無人機應用於低空經濟

的最新發展和影響

項目計劃書工作坊
電訊業專家及

業界人士案例分享

介紹《小型無人機令》及

無人機的操作要求和指導

培訓課程
生產力大樓

一樓知創空間

09:30 - 12:30; 

14:00 - 17:00（共兩節）

課程內容：



設計概念

執行計劃問題陳述和／或希望通過提案達到的目標

如何實現這些目標，以促進智慧學習和／或智慧城市發展

如何在現實生活中將5G技術應於到低空經濟1

5G x 無人機

拓闊知識

無限可能

提交
初賽作品

參賽隊伍須於

2025年7月25日（星期五）23:59（香港時間）前

提交項目計劃書至5g.competition@hkpc.org

如有需要，參賽隊伍可提交不多於3分鐘的MP4格式短片介紹參賽作品意念。

參賽隊伍須以PowerPoint格式製作一份不多於20頁的項目計劃書，以中文或英文撰寫均可。
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內容包括：



5G x 無人機

拓闊知識

無限可能

評分標準

設計內容能配合主題

能有效達到以下一項或多項目的：

• 豐富校園生活

• 改善學習環境

• 優化教學資源或學習體驗

• 改善鄰近社區環境或設施

• 在現實場景中實現智慧城市發展

• 產生經濟或社會效益，

如環境保護、長期可持續性等

能適當將5G技術

應用於低空經濟

除運送、監控或調查外，

具有創新應用的創新性

參賽作品實現的

可行性和及時性

評分標

準

10%

20%

20%

25%

25%

遴選小組將根據以下評分標準選出十強入圍作品：



5G x 無人機

拓闊知識

無限可能

材料支援

2025年8月8日公布初賽評審結果後，

10支入圍隊伍可向大會申請材料資助，

每隊資助上限為港幣3,000元。

大會進行一次性採購，所有材料將在

截止日期後的四至六星期內進行發放。

2025年8月22日前提交材料清單至：

5g.competition@hkpc.org



1節無人機操作培訓工作坊 4節流動應用程式開發培訓工作坊

5G x 無人機

拓闊知識

無限可能

無人機操作及

開發流動應用程式培訓課程

2025年

8月20 - 22日

培訓課程
生產力大樓

一樓知創空間

09:30 - 12:30; 

14:00 - 17:00（共五節）

課程內容：

無人機操作的實踐經驗

開發流動應用程式簡介無人機運作和移動介紹

使用感測器開發支援5G的應用程式

開發進階應用程式功能



內容包括：

5G x 無人機

拓闊知識

無限可能

決賽評審

暨

頒獎典禮

2025年12月6日 生產力大樓四樓會議廳09:00 - 17:00

決賽評審暨頒獎典禮

十強入圍隊伍須於2025年11月7日前提交決賽項目計劃書至：

5g.competition@hkpc.org，並出席決賽評審。

以流動應用程式和／或相關原型的形式展示最終產品

進行10分鐘的口頭報告，

解釋設計概念以及如何通過5G技術在低空經濟中的應用來實現項目目標



5G x 無人機

拓闊知識

無限可能

決賽評審

設計內容能配合主題

能有效達到以下一項或多項目的：

• 豐富校園生活

• 改善學習環境

• 優化教學資源或學習體驗

• 改善鄰近社區環境或設施

• 在現實場景中實現智慧城市發展

• 產生經濟或社會效益，

如環境保護、長期可持續性等

方案完整性

• 參賽作品實現的

• 可行性和時效性

• 解決方案可能面臨的

潛在挑戰或限制

• 替代策略或應變計劃

能適當將5G技術

應用於低空經濟

演講及作品解說

評審標

準
20%

20%

評審團將由來自政府、學術界／研究機構的代表和業界專家組成。

評審團將根據評審標準決定最終排名。

20%

20%

20%

20%



冠軍（一隊）
冠軍獎盃、獎狀及

HK$20,000禮券

5G x 無人機

拓闊知識

無限可能

比賽獎項

及獎品

亞軍（一隊）
亞軍獎盃、獎狀及

HK$15,000禮券

季軍（一隊）
季軍獎盃、獎狀及

HK$10,000禮券

優異獎（七隊）
獎盃、獎狀及

HK$5,000禮券

最佳演繹獎（一隊）
獎盃、獎狀及

HK$10,000禮券



5G校園應用創作比賽2025


